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Martedi 26 marzo 2019 dalle 15,00 alle 18,00
Aula Magna dell’ITCG “Deffenu” di Olbia

Programma della Plenaria

Orario Intervento e Relatore
15,00-15,15 Registrazione dei partecipanti
15,15-15,30 Accoglienza e apertura dei lavori- Salvatrice Scuderi, Dirigente Scolastico dell’Istituto

“Deffenu” di Olbia

15,30-15,45 L’esperienza effettuata (di Monica Deledda, ITCG “Deffenu” di Olbia).

15,45-16,00 La disseminazione Erasmus+ del 2° Consorzio e presentazione dei formatori dei
Laboratori (Anna Rita Vizzari, docente USR Sardegna)

Laboratori a numero chiuso (25 max)

Orario Laboratorio 1A Laboratorio 1B Laboratorio 1C

16,00-17,00 “BYOD & Humanities” (di “Fare storytelling con una “Digital Storytelling,

Anna Rita Vizzari, USR suite gratuita” (di Monica strumenti per favorire
Sardegna) Deledda, ITCG “Deffenu” di ~ I'apprendimento attivo e creativo”
Olbia) (di Salvatore Piu, IPSAR “Costa

Smeralda” di Arzachena)

Orario Laboratorio 2A Laboratorio 2B Laboratorio 2C
17,00-18,00 “Utilizzare un’app gratis “Usare uno strumento “Uso di Web app per la creazione
per quiz divertenti” (di gratuito per una verifica di quiz e giochi nella didattica” (di
Giovanni Lopes, Liceo immediata” (di Monica Paola Serra, Scuola Secondaria di
Classico “A. Gramsci” di Deledda, ITCG “Deffenu” di ~ 1° grado “Ettore Pais” di Olbia)
Olbia) Olbia)

Locandina on-line: tinyurl.com/ErSemOL
Modulo per la preiscrizione: goo.gl/forms/SgdCjk07q5a0E0PM2



https://tinyurl.com/ErSemOL
https://goo.gl/forms/SgdCjk07q5aOE0PM2

